


 est un jeu interactif dans la ville pour 
21 joueurs audio-vidéo guidés par téléphones mobiles.

comment ça marche ?

chaque joueur est équipé d’un téléphone mobile 
et d’une oreillette bluetooth.
à l’oreille, un comédien fait parler le joueur 
en direct, tel un souffleur.
A l’écran du telephone, une vidéo oriente les 
déplacements et les gestes du joueur. la règle 
consiste à se laisser guider par l’image.
la vidéo correspond très exactement au point 
de vue du joueur, comme s’il filmait. le joueur 
peut reconnaître son environnement, identifier 
la main droite, les pieds et parfois même le 
corps de son personnage… 

en chiffres

21 iphone

21 vidéos synchronisées	
21 oreillettes bluetooth

21 joueurs

pilotés par 7 comédiens

depuis 1 call center

5 scènes parallèles

2 levels par séance

8 lieux

2h de jeu en 2 parties



Le propos d’ici-même

pourquoi c’est plus hygiénique de se parler 
par écrans interposés ? comment vivre d’une 
seule main ? comment devenir plus inventifs 
et imaginatifs ? a quoi sert le monde réel ? 
chronique sur la société de l’information et des 
télécommunications, allô ici-même questionne 
la fonction des outils de communication et 
l’évolution des comportements. 

 Tout le monde se l’arrache à Marseille : “iM”, 
LE nouveau jeu de rôle intéractif sur téléphone mobile permet 
de se découvrir dans la peau d’un autre. Une femme peut devenir un 
homme, un homme se transformer en robot… et dénoeur les fils d’une intrigue 
à tiroirs sur le monde de la télécommunication. Tel est le sujet du pilote du jeu 
proposé en test sur iPhone lors de séances exceptionnelles à la Joliette.



les joueurs explorent des lieux et participent à de multiples 
situations : expérience en laboratoire sous la conduite de Nikola 
Tesla, réunion corporate entre concepteurs du jeu et annonceurs, 
manif contre les jeux, cercle de parole pour rompre la dépendance 
au technologies, …  Au cour d’une intrigue à tiroirs, le pilote 
propose aux joueurs la découverte d’un personnage, l’expérience 
d’une réalité augmentée, l’invitation au débat sur les Ntic.



 Premières séances. Martres-Tolosanne, Capdenac, quartier 
d’affaire de Toulouse, les langues se délient après la séance…

réactions

“c’est génial cette mise en abyme sur la manipulation”
“j’ai eu peur pour mes affaires qu’un micro soit caché 
dans la boite à pizza, je pensais qu’on allait l’ouvrir et 
s’apercevoir d’un espionnage industriel”
“la pizza et le casque m’ont géné sur la table, ils ont 
caché les documents que je devais regarder ensuite”
“j’aurai voulu en dire plus ! réagir”
“Est ce que vous nous voyez quand on joue ? il faudrait 
en faire un film !”
“l’enjeu le plus fort ? …la question du libre arbitre.”
“Aucun intérêt. Jouer seule longtemps, je vois pas à quoi 
ça sert.. Si : après j’ai vu que mon personnage était sur 
écoute. donc ce que je faisais devait servir à quelque 
chose, quelque part”.
“trop lent, je marche beaucoup plus vite”
“je manifestais contre la géolocalisation et pour la 
délocalisation des ondes radio. Mais comme d’habitude, 
on a pas vu l’ennemi. je leur criais : Les cerveaux sortez 
de vos bureaux ! ils sont sortis et ont chanté avec nous”
“trop speed, surtout pour s’habiller”
“ au début, quand je me suis mis à parler en même temps 
que mon voisin, j’ai cru à un bug. après on s’est bien 
marré. restait à savoir lequel de nous deux était l’avatar 
de l’autre !”
“enorme. c’est quand les prochains épisodes ?”
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 “iM“est un jeu conçu par Ici-Même, 
éditeur de jeux depuis 1993. Pionniers dans la création de jeux en 
intelligence artificielle salués par la critique interplanétaire, Ici-Même s’est 
principalement distingué par la réalisation de :

allô, ici-même v-bêta
1993

plans sur la comète
1995 

enlèvement demandé
1996

ne pas se jeter
sur la voie publique
1997

la gravité est 
ailleurs, 1997

debout en boue, 1998

retour au paysage 
1999-2009
où les gens reprennent 
grandeur nature dans des 
parcours d’images grand 
format dans la ville.
un regard vivifiant sur 
des lieux, des gens, des 
enjeux.
rejouer >

toute la lumière
sur la ville
du futur
2001
des mobiliers urbains 
prospectifs indispensables, 
des agents incollables. 
une zone pilote discutable

pour se familiariser avec 
les gestes du futur, signée 
du concurrent le plus 
sérieux de jcdecaux. 
rejouer >

chronoclub, 2004
Connaissez-vous la 
chronolocation ?
des maisons de ville 
pas plus grandes que 
des places de parking, 
des habitants par 
tranches horaires, une 
formule immobilière 
révolutionnaire, une 
communauté fantastique.
choisissez vos voisins sur 
chronoloc.com

rejouer >

show-room, 2005
Solo, élue maison de 
l’année.
rejouer >

streetbooming,
le grand boom
en avant 
2007
Si vous avez tout 
essayé, macrobiotique, 
échangisme, terrorisme… 
ne désespérez pas du 
genre urbain. partout, 
un mouvement s’organise 
pour tous changer 
sans rien changer, 
car ensemble je suis 
plus nombreux. rdv et 
consigne secrete sur 
www.streetbooming.com 
rejouer >
 
noyade interdite,2007

l’an 2.0, 2008 

saran heureux, 2009

retour à l’anormal, 
2009

petite graîne 
deviendra grande, 
2009

air post 1 2009
rejouer >

extension du domaine 
de la hutte, 2010
la place de la nature dans 
l’homme ou l’inverse.
Installations et récits 
paysagers aux balcons.
rejouer >

day, day, day,
ich lieb dich nicht, du liebst mich 
nicht, aha aha aha, 2010

pister bouiller, 2010
si vous pensez que la 
campagne est une ville 
comme une autre, bouillez!
parcours d’art mêlés.
pisterbouiller.net

nous dreux, 2010

1 ou 2 sucres ? 2010

iM, 2010
rejouer >

happy end, 2012
réserver >

www.blog.icimeme.info
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